LARERVEJLEDNING

Intro til Al og dilemmaer med elever
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Al i skolen

- muligheder og dilemmaer

Al fylder mere og mere i serligt folkeskolens aeldste klasser og har mange muligheder ift.
undervisningen. Men Al bringer ogsa dilemmaer ind i klasserummet, og der kan opsta et
behov for at diskutere, hvordan Al bruges bedst i skolen.

Dette korte introforlab er designet til at give eleverne i din klasse muligheder for at dis-
kutere nogle af de dilemmaer, der kan knytte sig til brugen af Al i skolearbejdet: Hvad
kan man? Hvad er ok? Hvordan er man ansvarligt? Hvordan leerer man bedst med Al og
hvad er snyd?

For at alle elever har en mulighed for at deltage i diskussionen, uanset om de har provet
Al eller ej, starter forlgbet ud med nogle korte gvelser, hvor eleverne far lidt viden om Al
ogd derefter ved selvsyn kan se, hvad Al kan bade i forhold til almindelig positiv brug og
noget, de fleste ville kalde snyd eller uhensigtsmaessig brug. Har du allerede introduce-
ret Al i din klasse, kan du vaelge at springe denne del over og ga direkte til dilemmaerne.

| forhold til regler for Al i skolen, bar du orientere dig, om kommunen eller din skole har
regler pa omradet, der skal fglges. Det kan ogsa veere en god idé at gennemga forlgbets
dilemmaer med dine kolleger omkring klassen for at danne jeres egen holdning og blive
enige om at introducere Al til klassen generelt. Se evt. Al vejledning til leerere her: BUFX
Al vejledning og ressourcer.

Forlgbsoversigt:

Download PowerPoint og dilemmakort her: BUFX Al vejledning og ressourcer og down-
load promptopgave her: www.kortlink.dk/2s8m?2

Mal:
At eleverne:

Ved, hvad en chatbot er (SkoleGPT)

Har afprovet, hvad den kan i forhold til hensigtsmaessig og uhensigtsmaessig brug i
skolearbejdet.

Ved, hvad man ma/ ikke ma.

Har diskuteret centrale dilemmaer i forhold til brug af Al i skolen og er blevet skarpe-
re pa, hvad der er god og darlig brug af Al i skolen.

Aktiviteter:

Introduktion (ca. 10 min)

Prompt og overvej: Hvad kan Al i skolearbejdet pa god og ondt (ca. 20-25 min)
Opsamling (ca. 10 min)

Dilemmaspil (ca. 20-30 min)

Opsamling (ca. 10 min)
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https://bedstsammen.kk.dk/skole/ai-i-skolen-nye-muligheder-for-undervisning-og-forberedelse
https://bedstsammen.kk.dk/skole/ai-i-skolen-nye-muligheder-for-undervisning-og-forberedelse
https://bedstsammen.kk.dk/skole/ai-i-skolen-nye-muligheder-for-undervisning-og-forberedelse
http://www.kortlink.dk/2s8m2

Introduktion (slide 3-4):
Mal:
o Atsaette forlgbet i gang og sikre, at alle ved, hvad en Al-chatbot er

Aktiviteter:
1. Fortzel eleverne, at | skal lave et lille introforlgb, hvor de skal have introduceret Al og
diskutere, hvad der er ok og ikke ok, nar man bruger det.
2. Sporgiklassen og tal om:
Er der nogen, der har pragvet Al for sjov eller i fritiden fx ChatGPT og til
hvad?
Er der nogen, der har brugt den til skolearbejde og hvordan?
Se evt. videoen fra DR: Hvad er ai? | Skole | DR

Prompt og overvej: Hvad kan Al i skolearbejdet pa godt
og ondt? (slide 5-7)

Mal:

e Atalle elever har provet Al ift. til skolearbejde; bade positivt, hvad man klassisk ville
kalde forkert eller snyd og det midtimellem.

e Atalle elever har en fornemmelse for, hvad Al kan og dermed har et udgangspunkt at
diskutere dilemmmaer ud fra.

Aktiviteter:

1. Afprov folgende prompts faelles pa tavlen pa SkoleGPT.dk og sparg eleverne, hvad de
synes om svarene. Er de gode? Laerer man noget, hvis man prompter en Al sadan?:

i. "Jegeren elev pa14 ar. Jeg skal skrive en opgave om atomkraft. Forklar mig
det helt simpelt, hvordan det virker”

ii. “Skriv et folkeeventyr for mig om en dreng, der klarer tre prever og far prin-
sessen og det halve kongerige”

2. Uddel kopiark #1 til eleverne og fa dem i makkerpar til at afpreve SkoleGPT.dk med
de foresldede prompts. Giv dem dette link www.kortlink.dk/2s8m2 sa de hurtigt kan
kopiere prompts'ne ind i stedet for at skrive dem.

iii. Eleverne ser og vurderer SkoleGPT. De diskuterer, om eleven, der bruger
hvert enkelt prompt:

Far god hjeelp, laerer noget
L. Usikkert, Leerer maske noget/maske snyd
X Darlig brug/Lzerer ikke noget/Snyder

3. Lav en opsamling, hvor | finder ud af, hvad eleverne har teenkt om de forskellige svar.
Lav evt. en handsopraekning for at se, hvordan de forskellige elever har vurderet
prompts'ne gregn/ gul/ red og sparg ind til at par makkerpar.

iv. Fortel eleverne om de regler, der eksisterer for brugen af Al i skolen. Se evt.
BUFX Al vejledning og ressourcer.
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https://www.dr.dk/skole/hvad-er-ai-og-hvordan-fungerer-det

Prompt og overvej: Hvad kan Al i skolearbejdet pa godt
og ondt? (slide 5-7) fortsat

v. National regel: Eleverne ma ikke bruge Al i til afgangspraverne.

vi. Dusom leerer, kommunen eller skolen kan have regler, som du her skal for-
telle eleverne.

vii.Saedvanligvis gnsker leerere ikke, at elever afleverer Al-producerede opgaver,
som var det deres egne.

Dilemmaspil (slide 9)
Malt:

e Ateleverne forholder sig til og diskuterer dilemmaer vedrgrende Al i skolen pa bag-
grund af, hvad de ved.

Aktiviteter:
1. Veelg om du vil diskutere dilemmaerne i plenum eller i grupper med uddelte dilem-
makort.

Som grupper:
viii. Del eleverne op i grupper af 3-4 elever.
ix. Giv hver gruppe et saet printede dilemmakort.
x. Lad eleverne diskutere i grupper og komme sa langt, de kan. Givdem ca. 20
minutter.
xi. Lad hver gruppe udveelge ét dilemmakort, som de regner for mest relevant at
diskutere for en klasse pa deres trin.
xii.Dilemmmaerne er sidst i PowerPointen. Fa dilemmaerne op pa tavlen og hav
en samtale i hele klassen om de udvalgte dilemmaer.
Feelles i klassen:
xiii. Brug spgrgsmalene 1 for 1. Du finder dem til sidst i PowerPointen.
xiv. Veelg om eleverne skal diskutere dem i grupper, alle i klassen eller i grupper
forst og sa i klassen.
xv. Lav evt. 'stem med fedderne’ og lad eleverne flytte sig til et hjgrne af klassen
ift. hvad de mener om hvert udsagn pa dilemmaspgrgsmalene.

Opsamling (slide 10)
Mal:

e Atsamle op pa forlgbet og tale om, hvornar Al er godt/ikke godt at bruge

Aktiviteter:

1. | kan enten tage nogle dilemmaer feelles eller tage pointer op, | er kommet ind pa. En
god gvelse kan ogsa vaere i grupper eller makkerpar at finde pa et godt rad til en min-
dre sgskende om Al (se slide 10).




