Virksomhedskort . '

Lander man pé et marke grent felt, skal man
traekke et kort fra bunken med kort med virk-
somhedskort og svare pé spargsmaélet.

Man mé godt tale om svaret med de andre der

er med i spillet. s ot t e b
Svarer man pé spegrgsmaélet, beholder man P e , o

kortet indtil spillet er slut. Svarer man ikke pa
spargsmalet ligges kortet tilbage nederst i

Virksomhed

bunken med virksomhedskort. s pi llet

Jobkort
Lander man pa et grent felt, skal man traekke et

kort fra bunken med kort med jobkort og svare
pa spargsmalet.
Man mé godt tale om svaret med de andre der
er med i spillet.

Svarer man pé spgrgsmaélet, beholder man
kortet indtil spillet er slut. Svarer man ikke pé
spargsmalet ligges kortet tilbage nederst i

bunken med jobkort.

Virksomhed

Helle

Lander man pé et lysegrent felt slipper man for
at svare pé et spergsmaél, og turen gér videre til
naeste spiller.




Spot et job spillet

Antal spillere:  2-6 spillere
Det skal | bruge: En spilleplade Spllleregler
Virksomhedskort

Jobkort

Terning

Antal spilbrikker i forskellige farver,
som svarer til antallet af spillere.

THEL

Start med at deltagerne far en spillebrik.
Placer spillebrikkerne pa startfeltet.

Find ud af hvem der skal starte, ved at alle spil-
lere sl&r med terningen, og den der slar det
hgjeste tal starter. Er det uafgjort, laves der
omkamp mellem dem der har det hgjeste tal.

Man begynder ved Start og flytter brikkerne
med uret.

Man slar med terningen og flytter det antal
felter, som terningen viser.

Ejendomsmaegler

Der er mange der tager
i svsmmehaller

Nér en spillers brik lander pé et felt, skal man
gore noget forskelligt, alt efter hvilken farve
feltet har.

Beslut jer for at spille i et bestemt antal
minutter, f.eks. 15 minutter og spil indtil tiden
er géet.

Den spiller, der har flest kort, nér tiden er géet,
har vundet.






